Piknikové bitvy: Pravidla hry
Obsah:
e 2 magnetické herni desky
e 2 sady magnetického jidla
e 168 magnetickych mravenci

Cil hry:
Budte prvnim hracem, ktery "sni"
hadat jejich pozice na hraci desce.

vSechno jidlo svého soupefre, a to tak, Ze budete strategicky

P¥iprava hry
1. KaZdy hrac si vezme jednu magnetickou desku a jednu sadu jidla.

2. Umistéte své jidlo na spodni ¢ast desky do vyznacenych bunék tak, aby presné sedélo a
nevycnivalo. Pozice jidla se nesmi béhem hry ménit.

3. Ujistéte se, Ze druhy hraé¢ nemuze vidét vasi desku s rozmisténim jidla.
Pravidla hry
1. Zacina nejmladsi hrac, poté se hraci stridaji.

2. Kaidy hrac se ve svém tahu pokusi uhadnout polohu nékterého z jidla soupefe tim, Ze urci
konkrétni bunku (napf¥. A-3, D-7).

3. Soupefi odpovi, zda se na zvoleném misté nachazi jidlo:

o Ano: Hrac, ktery hadal, umisti cerveného mravence na toto misto na svislé plose své
desky. Hrac, ktery odpovida, si na svém hracim planu oznaci tuto pozici mravencem.

o Ne: Hrac, ktery hadal, umisti bilého mravence na prislusnou buiku, a hrac, ktery
odpovidal, pokracuje ve svém tahu.

4. Kdyz posledni dilek urcitého jidla "sni" mravenec, oznamujici hrac oznami, zZe toto jidlo je
celé snédeno.

5. Hra pokracuje, dokud jeden hrac nepfijde o vSechno své jidlo.

Vitézstvi

Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni "sni" vSechno jidlo svého soupete!



